Le pluralisme actif,
un véritable cheix

Les scouts pluralistes
accueillent chaque jeune sans
distinction d'origine, de culfure ou
de conviction. Tous ont leur place
ensemble dans le scoutisme
pluraliste : musulmans, catholiques,
protestants, juifs, laiques,
agnostiques, athées ...
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Un groupe pour c.haque aae

Le jeu, le projet, la vie en groupe de pairs,
laventure, limaginaire, 'expression, la créati-
vité, la découverte de valeurs, la nature, I'édu-

cation par l'action ... tels sont les éléments
d’animation, adaptés en fonction de I'age, que
chaque enfant, chaque jeune va vivre dans son
groupe.

Grandir ...
avec les scouts pluralistes

Accompagner chaque enfant, chaque jeune
dans le développement de tout son potentiel et
de sa personnalité : voila 'ambition de chacun
des programmes d’animation des scouts plura-
listes! N [
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Les castors, dés S ans

" Quurir les yeux sur le monde
et sursoi "

Au sein de la colonie, les castors
vivent de nombreuses histoires et
aventures, peuplées de rencontres
avec des personnages marquants.

Les jeunes enfants ouvrent davanta-

ge leurs yeux sur le monde, décou-

vrent petit a petit leur environnement

et leurs propres possibilités, tout en

apprenant a partager et a faire leurs
" premiers pas dans un groupe.

Les louveteaux, des 8 ans

" Nous sommes du méme sang,
toi et moi "

“Vivre des grands jeux, des veillées,
réaliser des projets, s’exprimer de
mille fagons, découvrir les autres,

)\ se faire des copains, apprendre la

vie collective, se débrouiller dans les
gestes simples de la vie quotidienne
comme savoir s’habiller, ranger ses
affaires, manger ensemble.

 La meute ouvre sur les plaisirs de la

vie de groupe, le respect de chacun,
ainsi que sur 'achévement de ce qui

N est entrepris.

Les suides, les scouts,
des 12 ans

" L’aventure a portée
de chaque main "

Des filles et des garcons, héros de
grands jeux, qui partent, sac au dos,
préts a agir et a découvrir le monde.

Des jeunes qui décident de se lancer
dans une Aventure : un projet, une
activité choisie, construite et vécue
par chaque guide, chaque scout.

Chaque jeune fait partie d’'un groupe
de vie a sa dimension : I'équipe.
Atravers 'ensemble des activités pro-
posées par les animateurs, les scouts
et les guides sont invités a s’engager
vis-a-vis d’eux-mémes et du monde
qui les entoure.

Les pionniers, dés 15 ans
" Toujours plus loin, toujours plus intense "

Etre ado pour bouger, relever des défis, se donner
a fond dans des projets et réaliser ses réves !

Vivre des activités qui permettent de se dépasser,
de s’amuser, de vivre de nouvelles expériences
dans l'esprit "pionniers".

Participer directement aux prises de décisions sur
le programme d’activités.

Réaliser des Entreprises et s’exercer a la prise de
responsabilités.

S’engager vis-a-vis des autres et assumer ses pro-
pres choix. Construire des amitiés intenses qui du-
reront toute une vie.



